(Joymania Development und CDV Software Entertainment AG / 2003)

Technische Voraussetzungen:

- Windows® 98/ME/2000/XP

- Intel® oder AMD® Prozessor mit 450 MHz

- DirectX® 8.1 oder hoher

- 3D-Karte wie z.B. TNT2, ATI Radeon, GeForce-Serie
- 128 MB RAM Hauptspeicher

- 30 MB freier Festplattenplatz

- DirectX® kompatible Soundkarte

Spielstart:
Klicken Sie unter Start/Programme/Rosso Rabbit in Trouble/ auf das entsprechende Symbol.
Die Meniis:
Neues Spiel - Hier beginnen Sie ein neues Spiel. Sie kdnnen auch verschiedene Kapitel anwahlen.
Diese miussen allerdings vorher frei gespielt werden.
Bestenliste - Sehen Sie sich die Liste der besten Spieler und deren Punktzahl an.
Einstellungen - Wahlen Sie die Lautstarke, die Steuerung oder eine andere Sprache.
Spiel verlassen - Beenden Sie Rosso Rabbit in Trouble, und kehren Sie zu Windows zurick.

Steuerung mit Tastatur:

- Bewegung der Figur Gber die Cursortasten

- Sprung mit der Leertaste. Driicken Sie die Leertaste in der Luft ein zweites Mal, um den
Doppelsprung auszufiihren. Der hdchste Punkt ist hier nicht unbedingt entscheidend...
Probieren Sie doch einfach mal ein wenig herum.

Steuerung mit der Maus:

- Bewegung der Figur mit der rechten Maustaste oder wahlweise mit den Cursortasten
- Sprung mit der linken Maustaste

Steuerung mit Joystick/Gamepad:

- Bewegung der Figur durch den priméaren Steuerhebel
- Sprung mit dem primaren oder sekundaren Feuerknopf

Internet Firewall Einstellungen:

Schalten Sie den Port 7000 frei, um Ihre Highscores zu uploaden.
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Lizenzvertrag
Mit der Benutzung/Installation des Programms ROSSO RABBIT IN TROUBLE stimmen Sie folgender Lizenzvereinbarung zu:

WICHTIG: BITTE SORGFALTIG LESEN! Diese Enduserlizenz ("EULA") ist ein rechtlich bindender Vertrag zwischen Ihnen und CDV Software
Entertainment AG fir das oben genannte Softwareprodukt, bestehend aus der Computer-Software und eventuellen diesbeziiglichen Medien,
Druckmaterialien und elektronischen Betriebsanleitungen (das "Softwareprodukt"). Indem Sie das Softwareprodukt installieren, kopieren oder sonstwie
benutzen, erkennen Sie die Bedingungen dieser EULA uneingeschrénkt an. Wenn Sie mit den Bedingungen dieser EULA nicht einverstanden sind,
installieren Sie dieses Softwareprodukt nicht, sondern geben Sie dieses gegen Erstattung der Lizenzgeblhr innerhalb von 30 Tagen an den zurlick, von
dem Sie es erworben haben.

Produktname: ROSSO RABBIT IN TROUBLE
Softwareproduktlizenz

Dieses Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschiitzt (durch nationales Recht und internationale Vertrage). Dieses Softwareprodukt ist nicht an Sie
verkauft worden, sondern ist lediglich an Sie lizenziert.

1) LIZENZGEWAHRUNG
Diese EULA gewédhrt Ihnen eine Lizenz mit den folgenden Rechten: Anwendung der gelieferten Software. Dieses Softwareprodukt darf nur von Ihnen
benutzt werden. Sie dirfen dieses Softwareprodukt installieren und auf einem einzigen Computer benutzen.

2) BESCHREIBUNG WEITERER RECHTE UND BESCHRANKUNGEN

Beschrankungen hinsichtlich Reverse Engineering, Dekompilation und Disassemblierung: Sie dirfen das Softwareprodukt nicht verandern, einem
Reverse Engineering unterziehen, dekompilieren oder disassemblieren. Das Softwareprodukt wird als Ganzes lizenziert. Seine Bestandteile diirfen nicht
getrennt werden, um sie auf mehr als einem Computer zu benutzen.

Vermietung: Sie dlrfen das Softwareprodukt niemandem vermieten, verleasen oder verleihen.

Softwarelbertragung: Sie dirfen samtliche Ihnen unter dieser EULA zustehenden Rechte vollstandig und auf Dauer Ubertragen, soweit (a) Sie keine
Kopien (des ganzen Softwareprodukts oder einzelner Teilen davon) zuriickbehalten, (b) Sie das ganze Softwareprodukt (einschlieBlich samtlicher
Begleitmaterialien in Medien- oder Druckform), Upgrades, und der EULA auf Dauer und vollstandig auf den Empfénger Ubertragen.

3) URHEBERRECHTE UND MARKENRECHTE

Das Softwareprodukt (einschlieBlich samtlicher Abbildungen, Fotographien, Animationssequenzen, Video-, Audio-, Musik- und Textbestandteile, die in
das Softwareprodukt eingearbeitet wurden), sowie samtliche, mit diesem im Zusammenhang stehenden Marken- und Nutzungsrechte, die begleitenden
gedruckten Materialien und sémtliche Kopien des Softwareprodukts sind Eigentum von CDV Software Entertainment AG oder einem mit ihnen
verbundenen Unternehmen. Das Softwareprodukt ist urheberrechtlich und markenrechtlich durch nationales Recht sowie durch internationale
Vertragsbestimmungen geschitzt. Sie missen das Softwareprodukt im Hinblick auf Archivzwecke wie jedes andere urheberrechtlich geschitzte Werk
behandeln, und Sie dirfen die das Softwareprodukt begleitenden Druckmaterialien nicht vervielfaltigen.

Sie durfen die Hinweise auf Urheberrechte und Marken nicht von dem Softwareprodukt entfernen, sie modifizieren oder veréndern. Dies bezieht sich
insbesondere auch auf Hinweise auf der Verpackung und dem(n) Datentréger(n), in Hinweisen, die auf der Webseite erscheinen oder iber das Internet
zuganglich sind, oder die sonst im Softwareprodukt enthalten sind oder durch dieses geschaffen werden.

4) BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG

Beschrankte Gewéhrleistung: CDV Software Entertainment AG gewahrleistet, dass das Softwareprodukt fiir einen Zeitraum von 90 Tagen ab dem auf
der Quittung angegebenem Datum im Wesentlichen in Ubereinstimmung mit den von der CDV Software Entertainment AG mitgelieferten schriftlichen
Unterlagen funktioniert.

Rechtsbehelfe des Kunden. Die Haftung von CDV Software Entertainment AG und ihrer Lieferanten sowie Ihre ausschlieBlichen
Gewahrleistungsanspriiche beschranken sich nach Wahl von CDV Software Entertainment AG auf (a) die Rlickzahlung der von Ihnen fiir das
Softwareprodukt entrichteten Lizenzgeblhren, soweit solche entrichtet wurden und nicht den empfohlenen Einzelhandelspreis tiberschreiten, oder (b)
Reparatur oder Ersatzteillieferung des Bestandteils oder der Bestandteile des Softwareprodukts, fiir deren Funktionieren CDV Software Entertainment
AG hiernach einzustehen hat, soweit das Softwareprodukt mit einer Kopie des von Ihnen erhaltenen Kassenbelegs versehen an CDV Software
Entertainment AG zurlickgegeben wird. Diese eingeschrankte Gewahrleistung gilt nicht, wenn der Mangel des Softwareprodukts auf einem Unfall oder
missbrauchlicher oder fehlerhafter Benutzung beruht. Fur jedes als Ersatz geleistete Softwareprodukt wird die Gewahrleistung fiir einen Zeitraum von
30 Tagen, oder, soweit dies eine langere Gewahrleistungsfrist zur Folge hat, fur die noch Ubrige urspriingliche Gewahrleistungsfrist ibernommen. CDV
Software Entertainment AG erbringt diese GewahrleistungsmaBnahmen sowie Produktserviceleistungen nur dann, wenn nachgewiesen wird, dass das
Softwareprodukt auf legalem Wege bezogen worden ist.

Keine dariiber hinausgehende Gewahrleistung: CDV Software Entertainment AG und seine Lieferanten schlieBen, soweit dies vom anwendbaren Recht
zugelassen wird, jede weitere Gewahrleistungshaftung sowie die Haftung fiir das Eintreten oder Ausbleiben einer ausdricklich oder stillschweigend
vereinbarten Bedingung aus. Hierunter fallt insbesondere die konkludente gesetzliche Gewahrleistung flir marktgangige Qualitat, flir die Eignung flr
einen bestimmten Zweck, flr Eigentum, fur die Nicht-Verletzung, im Hinblick auf das Softwareprodukt und die Bestimmung, die Serviceleistungen
vorsieht, respektive fiir Versaumnisse im Bereich der Serviceleistungen.

5) HAFTUNGSBEGRENZUNG

Soweit dies vom anwendbaren Recht zugelassen wird, haften CDV Software Entertainment AG und ihre Lieferanten nicht fir spezielle, auf Zufélligkeit
beruhende oder mittelbare Schaden, ebensowenig wie fir jegliche Folgeschaden, insbesondere fiir Schadensersatz flir den Ausfall von
Geschaftseinnahmen, fir die Unterbrechung des Geschaftsbetriebes, fiir den Verlust von geschaftlichen Informationen oder sonstige
Vermdgensschaden, die aus der Benutzung oder aus der Unmdglichkeit der Benutzung des Softwareproduktes oder aus der Gewéhrung oder
unterlassenen Gewahrung von Serviceleistungen entstehen. Dies gilt selbst dann, wenn CDV Software Entertainment AG auf die Mdglichkeit solcher
Schéden hingewiesen wurde. In jedem Fall wird CDV Software Entertainment AG's gesamte Haftung nach den Vorschriften dieser EULA begrenzt auf die
Summe, die Sie tatsachlich fir das Softwareprodukt bezahlt haben. All diese Begrenzungen gelten nicht, wenn CDV Software Entertainment AG den
Schaden vorsétzlich herbeigefiihrt hat.

6) SCHLUSSBESTIMMUNGEN

Sollten Bestimmungen dieses Vertrages ganz oder teilweise nicht rechtswirksam und/oder nicht durchfiihrbar sein und/oder ihre Rechtswirksamkeit
und/oder Durchfuhrbarkeit spater verlieren, soll hierdurch die Gultigkeit der Gbrigen Bestimmungen des Vertrages nicht beriihrt werden. Das Gleiche
gilt, soweit sich herausstellen sollte, dass der Vertrag eine Regelungsliicke enthalt. Anstelle der unwirksamen und/oder undurchfiihrbaren
Bestimmungen oder zur Ausfillung der Liicke soll eine angemessene Regelung gelten, die, soweit rechtlich mdglich, der beabsichtigten Regelung am
nachsten kommt.



